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บทคัดยอ 
  การวิจัยน้ี มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาและประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชันสําหรับสืบคนงานวิจัย 
โครงการวิจัยและนวัตกรรมเพ่ือถายทอดเทคโนโลยีสูชุมชนฐานราก ระบบท่ีพัฒนาขึ้นสามารถชวยใหผูใชงานในการ
สืบคนขอมูลงานวิจัยผานอุปกรณสื่อสารเคลื่อนท่ีได รูปแบบท่ีใชการพัฒนา คือ ADDIE Model มี 5 ขั้นตอน ไดแก 
การวิเคราะห การออกแบบ การพัฒนา การทดลองใช และการประเมินผล เคร่ืองมือท่ีใชในการพัฒนาไดแก 
โปรแกรม HTML5, Jquery-Mobile, PHP, Phonegap และระบบจัดการฐานขอมูล MySQL  
 ในขั้นตอนการประเมินผลระบบท่ีพัฒนา มีการประเมิน 2 คร้ัง คร้ังท่ี 1 ประเมินประสิทธิภาพของระบบ
โดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน และคร้ังท่ี 2 ประเมินความพึงพอใจของผูใชงาน จํานวน 10 ทาน ผลการประเมิน
แสดงใหเห็นวา แอปพลิเคชันท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพอยูในระดับดี ( x =4.05) จากการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ 
และความพึงพอใจของผูใชงานอยูในระดับดี ( x =4.18) จากการประเมินจึงสรุปไดวา แอปพลิเคชันสามารถนําไปใช
ในการเพ่ิมประสิทธิภาพในการสืบคนขอมูลงานวิจัยได 
คําสําคัญ: แอปพลิเคชัน  แอนดรอยด  สืบคนขอมูลงานวิจัย 

Abstract  
 The objective of this research was to develop and evaluate the quality of Android 
Applications for research management in Network of Research and Innovation for Technology 
Transfer to community substratum. The developed system can help users search the research 
data via mobile device. The system was developed by using ADDIE Model which had 5 phases : 
Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. The software tools used in 
development phase were HTML5, Jquery-Mobile, PHP, Phonegap and MySQL. 
  In evaluation phase, the developed system was evaluated with two evaluation using two 
questionnaires. The first time was evaluated by three experts on the efficiency of the developed 
system, and the second time was evaluated by ten users on the user’s satisfactory. The results 
showed that the efficiency had good level ( x =4.05), and the user’s satisfactory had also good 
level ( x =4.18). In conclusion, The android application could be effectively used for searching 
research data. 
Keywords: application, android, research data 
 
 
1นักวิชาการคอมพิวเตอร สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลยัราชภัฏสงขลา 
2อ.,สาขาเทคโนโลยอีตุสาหกรรม คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
*Corresponding author, E-mail: thanapatjermkwun@gmail.com 



 การประชุมวิชาการระดับชาติ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา คร้ังที่ 6  
 “การศึกษาและวัฒนธรรมเพ่ือการพัฒนาทองถิ่น” 

 
 

SONGKHLA RAJABHAT UNIVERSITY | 993 
 

บทนํา 
  เครือขายการวิจัยภาคใตตอนลาง (สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย, 
2557) กอตั้งในป พ.ศ. 2547 โดยไดรับการสนับสนุนงบประมาณจาก สํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 
(สกอ.) ไดดําเนินการเปดรับโครงการวิจัยและนวัตกรรมเพ่ือถายทอดเทคโนโลยีชุมชนสูฐานราก ของ
สถาบันอุดมศึกษาท่ีเปนสมาชิกในเครือขาย ท้ังของรัฐและเอกชนในเขตพ้ืนท่ี 7 จังหวัดภาคใตตอนลาง 
ประกอบดวย จังหวัดสงขลา พัทลุง ตรัง สตูล ปตตานี ยะลา และนราธิวาส จํานวน 13 สถาบัน ประกอบดวย 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร (ประธานเครือขาย), มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา, มหาวิทยาลัยทักษิณ, มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย, มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา, มหาวิทยาลัยนราธิวาสราชนครินทร, มหาวิทยาลัยหาดใหญ
มหาวิทยาลัยฟาฏอนี, วิทยาลัยชุมชนปตตานี, วิทยาลัยชุมชนนราธิวาส, วิทยาลัยชุมชนสงขลา, วิทยาลัยชุมชนยะลา 
และวิทยาลัยชุมชนสตูล ซ่ึงในทุก ๆ 4 ป ท้ัง 13 สถาบันจะสลับสับเปลี่ยนกันเปนเจาภาพหลักในการบริหารจัดการ
โครงการวิจัย 
  ในป พ.ศ. 2559 – พ.ศ. 2562 สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ไดรับมอบหมายใหเปน
เจาภาพหลักในการบริหารจัดการโครงการวิจัยดังกลาวและไดพัฒนาเว็บไซตโครงการวิจัยและนวัตกรรมเพ่ือ
ถายทอดเทคโนโลยีสูชุมชนฐานราก เครือขายวิจัยภาคใตตอนลาง ขึ้น (สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏ
สงขลา, 2558) ซ่ึงรองรับใหนักวิจัยในเครือขายและผูใชท่ัวไป สามารถดูขอมูลขาวสาร ภาพกิจกรรม สืบคนขอมูล
นักวิจัย และสืบคนขอมูลงานวิจัยไดผานทางระบบออนไลน  
  ในปจจุบันอุปกรณสื่อสารเคลื่อนท่ีไดเขามามีบทบาทในการดําเนินชีวิตประจําของคนเรา ไมวาจะเปนดาน
การติดตอสื่อสาร ดานความบันเทิง ดานการศึกษา และการสืบคนขอมูลเพ่ิมเติม ชวยอํานวยความสะดวกสบาย 
รวดเร็ว และสามารถทํางานไดทุกท่ี ทุกเวลา และทุกโอกาส ผูผลิตสามารถสรางประสิทธิภาพของอุปกรณสื่อสาร
เคลื่อนท่ีเทียบเทาคอมพิวเตอร จนสามารถกลาวไดวา สามารถทํางานแทนคอมพิวเตอรไดอยางไมมีขอแตกตาง 

  ดวยเหตุน้ี การดูขอมูลสารสนเทศงานวิจัยผานทางเว็บไซต ทําใหเขาถึงไดยาก ไมสะดวก และรวดเร็ว อีก
ท้ังในปจจุบันสื่อท่ีติดตัวคนเรามากท่ีสุด คือ อุปกรณสื่อสารเคลื่อนท่ี จึงมีความจําเปนตองพัฒนาแอปพลิเคชัน
สําหรับสืบคนและติดตามงานวิจัย ของโครงการวิจัยและนวัตกรรมเพ่ือถายทอดเทคโนโลยีสูชุมชนฐานรากขึ้น โดย
มุงหวังวาแอปพลิเคชันดังกลาวจะชวยใหการสืบคนขอมูลตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของกับการดําเนินงานวิจัย เชน ขาวสาร
เก่ียวกับงานวิจัย ประวัตินักวิจัย โครงการวิจัย รวมถึงการติดตามงานวิจัยของโครงการฯ เปนไปอยางสะดวกและ
รวดเร็ว ทําไดทุกท่ี ทุกเวลา และทุกโอกาส 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
1. เพ่ือออกแบบ และพัฒนาแอนดรอยดแอปพลิเคชัน ท่ีรองรับใหผูใชงานสามารถสืบคนขอมูลตาง ๆ ท่ี

เก่ียวกับการวิจัยของ โครงการวิจัยและนวัตกรรมเพ่ือถายทอดเทคโนโลยีสูชมุชนฐานราก 
2. เพ่ือประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชันท่ีไดพัฒนาขึ้น 

แนวคิด ทฤษฎี กรอบแนวคิด  
  การออกแบบหนาจออินเตอรเฟสแอปพลิเคชันของงานวิจัยฉบับน้ี ไดยึดแนวคิด “UX” (User 
Experience) (อาศิรา พนาราม, 2559) โดยมีหลักการดังน้ี 
  - Less is More เรียบงายท่ีสุด   
  - Navigation Design ระบบเชื่อมโยงท่ีเขาใจงาย  
 - Function Design ใสฟงกชั่นสําคัญใหจบในหนาแรกของระบบ (โดยอาจไมจําเปนตองเลื่อนเคอรเซอร) 
  - Feel Good ทําใหผูใชรูสึกดี เชน วางตําแหนงปุมใชงานตามความเคยชินของผูใช (บน ลาง ขวา ซาย) 
ใชรูปดึงความสนใจ 
  - Testing มีการทดลองใชงานกอน เพ่ือหาชองโหวและลดขอผิดพลาดใหนอยท่ีสุด 
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  แอนดรอยดแอปพลิเคชัน (ณัฐณิชา วีระมงคลเลิศ และคณะ, 2555) เปนโปรแกรมท่ีถูกพัฒนามาเพ่ือใช
งานกับอุปกรณสื่อสารเคลื่อนท่ี ไมวาจะเปนโทรศัพทมือถือ แท็บเล็ต ท่ีเปนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ในปจจุบัน
การพัฒนาแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการดังกลาว เปนท่ีนิยมอยางมาก เน่ืองจากเปน Opensource และสามารถ
ใชงานไดฟรี และนักพัฒนาก็สามารถพัฒนาไดดวยโนตบุค หรือ PC ธรรมดาได ความสามารถของแอปพลิเคชันแอน
ดรอยดท่ีสามารถทํางานรวมกับฮารดแวรอยางเปนอิสระไดเกือบทุกอยาง ทําใหไดรับความนิยมจากองคกรจํานวน
มากมาย และมีการนําไปประยุกตใชงานกับดานตาง ๆ ไดแก การศึกษา ความบันเทิง เกมส วิจัย เปนตน 
  เครือขายการวิจัยภาคใตตอนลาง กอตั้งในป 2547 โดยไดรับการสนับสนุนงบประมาณจาก สกอ. ได
ดําเนินการเปดรับโครงการวิจัยและนวัตกรรมเพ่ือถายทอดเทคโนโลยีชุมชนสูฐานราก ของสถาบันอุดมศึกษาท่ีเปน
สมาชิกในเครือขาย ท้ังของรัฐและเอกชนในเขตพ้ืนท่ี 7 จังหวัดภาคใตตอนลาง ประกอบดวย จังหวัดสงขลา พัทลุง 
ตรัง สตูล ปตตานี ยะลา และนราธิวาส จํานวน 13 สถาบัน โดยมีเปาหมายหลักเพ่ือตอบสนองนโยบายและ
ยุทธศาสตรแหงรัฐ ในการสนับสนุนการพัฒนากําลังคนเพ่ือตอบสนองตอความตองการพัฒนาประเทศ และสงเสริม
ใหสถาบันอุดมศึกษามีสวนรวมในการเสริมสรางความเขมแข็งของเศรษฐกิจฐานราก และสรางกลไกเชื่อมโยงกับ
เครือขายชุมชนทองถิ่น โดยนําความรูจากผลงานวิจัยและพัฒนาภูมิปญญาทองถิ่นมาถายทอดความรูและเทคโนโลยี
ท่ีเหมาะสมแกชุมชน (สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา, 2558) 
  ธนภัทร เจิมขวัญ และพิเชษฐ จันทวี (2556) ไดพัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือบริหารจัดการงานวิจัย 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ในรูปแบบของเว็บแอปพลิเคชัน รองรับใหผูใชงาน ไดแก นักวิจัย เจาหนาท่ีวิจัย 
ผูทรงคุณวุฒิ และผูบริหาร สามารถท่ีจะบริหารจัดการงานวิจัยไดผานทางระบบ แตระบบดังกลาวยังมีขอจํากัด คือ 
ไมมีความยืนหยุนกับการเปดกับทุกอุปกรณ ถาพัฒนาระบบใหสามารถเปดไดกับทุกอปุกรณ จะทําใหการติดตามงาน 
วิจัยและการดูขอมูลตาง ๆ เปนไปอยางสะดวกและรวดเร็วย่ิงขึ้น 
  เกรียงไกร ชัยมินทร (2557) ไดพัฒนาแอปพลิเคชันสําหรับสืบคนวิทยานิพนธและงานวิจัยของ
มหาวิทยาลัยเชียงใหมแบบอิเล็กทรอนิกส บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดและไอโอเอส ในลักษณะการใหบริการ
แบบหองสมุดเสมือน ผูใชสาสามารถดาวนโหลดขอมูลบทคัดยอ งานวิจัยฉบับเต็มได แตแอปพลิเคชันดังกลาวเปน
ลักษณะดึงขอมูลแบบอ็อพไลนผานทางฐานขอมูลท่ีฝงในตัวแอปพลิเคชันเอง ซ่ึงทําใหมีขอจํากัดในเร่ือง ขอมูลไม
อัพเดทแบบเรียลไทม ทําใหไมไดรับขอมูลท่ีเปนปจจุบัน 

วิธีดําเนินการวิจัย 
งานวิจัยฉบับน้ีโดยภาพรวมเปนงานวิจัยเชิงพัฒนา (Research & Development) ขั้นตอนและ 

วิธีการดําเนินงานของการพัฒนาระบบ ใชตัวแบบ ADDIE Model ซ่ึงมีขั้นตอนท่ีสําคัญ 5 ขั้นตอนดังน้ี  
(มนตชัย เทียนทอง, 2548) 

1. ขัน้ตอนการวิเคราะห (A: Analysis) 
ศึกษาเอกสารงานวิจัยและตําราท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณสื่อสารเคลื่อนท่ี 

สอบถามขอมูลจากเจาหนาท่ีวิจัย นักวิจัย และผูใชท่ัวไป ดวยวิธีการสัมภาษณ ซ่ึงพบวา ระบบงานเดิมน้ัน มีการ
จัดเก็บขอมูลสารสนเทศงานวิจัยผานทางเว็บไซตทําใหเขาถึงไดยาก ไมสะดวก และรวดเร็ว มีปญหาในการแสดงผล
ขอมูลกับโปรแกรมเว็บเบราเซอรบางตัว 

จึงสรุปความเปนไปไดของระบบงานใหม คือ เปนแอปพลิเคชันบนอุปกรณสื่อสารเคลื่อนท่ี สําหรับ
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด รองรับใหผูใช ไดแก นักวิจัยในเครือขาย และผูใชงานท่ัวไป สามารถสืบคนและติดตาม
การดําเนินงานวิจัยไดอยางสะดวก รวดเร็ว และทําไดทุกท่ี ทุกเวลา และทุกโอกาส 

2. ขัน้ตอนการออกแบบ (D: Design) 
  2.1 แผนภาพยูสเคส (Use Case Diagram) เพ่ือแสดงกระบวนการทํางานภาพรวมของระบบท่ีพัฒนาขึ้น 
ประกอบดวย จัดการขอมูลขาวสาร จัดการขอมูลนักวิจัย จัดการขอมูลงานวิจัย จัดการขอมูลทะเบียนคุมการวิจัย ดู
ขอมูลขาวสาร สืบคนขอมูลนักวิจัย สืบคนขอมูลงานวิจัย และติดตามสถานะการวิจัย แสดงไดดังภาพ 1 
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ภาพ 1 แผนภาพยูสเคสของระบบงานใหม 
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 2.2 โครงสรางฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Entity Relationship Diagram) เพ่ือกําหนดความสัมพันธของ
ขอมูลในระบบ ดังภาพ 2 

 
ภาพ 2 แผนภาพฐานขอมลูเชิงสมัพันธของระบบงานใหม 

 3. ขัน้ตอนการพัฒนา (D:Development) 
 การลงมือพัฒนาแอนดรอยดแอปพลิเคชันสําหรับสืบคนงานวิจัย โครงการวิจัยและนวัตกรรมเพ่ือถายทอด
เทคโนโลยีสูชุมชนฐานราก ผูวิจัยไดใชเคร่ืองมือในการพัฒนา ไดแก โปรแกรม Android Studio และโปรแกรม 
Phonegap ซึ่งเปนเคร่ืองมือชวยในการเขียนชุดคําสั่งภาษา HTML5, CSS3, PHP รวมกับ Juery-Mobile 
Framework เคร่ืองมือท่ีใชในการจัดการฐานขอมูล ไดแก MySQL และเคร่ืองมือในการออกแบบหนาจอ
อินเตอรเฟสตาง ๆ ไดแก โปรแกรม Adobe Photoshop CS5 
  4. ขัน้ตอนการนําไปใชงาน (I:Implement) 
  ขั้นตอนน้ีเปนการทดสอบและติดตั้งระบบ ซ่ึงหลังจากท่ีไดมีการเขียนโปรแกรมเปนท่ีเรียบรอยแลว ก็ตอง
ทดสอบการทํางานของระบบในเบ้ืองตนวามีขอผิดพลาด และไมครบถวนประการใดบาง กอนท่ีจะทดลองใชงานจริง 
กระบวนการในการทดสอบและติดตั้งระบบมีดังตอไปน้ี 
  4.1 การทดสอบในขัน้ตอนการพัฒนา 
  ผูวิจัยไดทดสอบแอปพลิเคชันเบ้ืองตน ดวย Emulator ท่ีมากับกับโปรแกรม Phonegap เอง ซ่ึงเปนการ
จําลองใหเคร่ืองคอมพิวเตอรเปนอุปกรณสื่อสารเคลื่อนท่ี 
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  4.2 การทดสอบระบบงานจริงและการนําไปใช 
  หลังจากไดทดสอบระบบเบ้ืองตนตามขั้นตอนท่ี 4.1 แลว ในขั้นตอนการทดสอบระบบงานจริง ไดทําการ
อัปโหลดชุดคําสั่งของแอปพลิเคชัน ขึ้นไปบนรานคาของกูเก้ิล (Google-Play Stores) เพ่ือติดตั้งและทดลองใชงาน 
จริง ดังภาพ 3-4 

   

ภาพ 3 ไอคอนและหนาจอแรกของแอปพลิเคชัน 

   

ภาพ 4 หนาจอแสดงขอมลูงานวิจัย 
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5. ขัน้ตอนการประเมินผล (E:Evaluation) 
  การประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชันท่ีไดพัฒนาขึ้น มีการประเมิน 2 คร้ัง คร้ังแรก ประเมินประสิทธิภาพ
ของระบบโดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน และคร้ังท่ี 2 ประเมินความพึงพอใจของผูใชงาน จํานวน 10 ทาน ซ่ึงผล
การประเมินสรุปไดดังน้ี 
  ผลประเมินโดยผูเชี่ยวชาญพบวา ประสิทธิภาพของระบบท่ีไดพัฒนา อยูในระดับท่ีดี ( x =4.05) เมื่อ
พิจารณาเปนรายดานพบวา ผลประเมินดานการออกแบบและดานความสามารถในการทํางานตามความตองการของ
ผูใช มีคาเฉลี่ยมากท่ีสุด ( x =4.20) และดานความปลอดภัย มีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุด ( x =3.80) ดังตาราง 1 

ตาราง 1 ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบ  

รายการประเมิน 
ผลประเมินประสิทธิภาพ 

x  S.D. ความหมาย 

1.ดานความสามารถในการทํางานตามความตองการของผูใช 4.20 0.72 ดีมาก 
2.ดานความสามารถของระบบโดยรวม 4.00 0.68 ด ี
3.ดานการออกแบบ 4.20 0.70 ดีมาก 
4.ดานความปลอดภัย 3.80 0.55 ด ี

ภาพรวม 4.05 0.66 ด ี

สวนผลการประเมินความพึงพอใจตอการใชงานระบบ โดยผูใชงาน พบวามีความพึงพอใจตอระบบท่ี
พัฒนาขึ้นโดยรวมอยูในระดับดี ( x =4.18) เมื่อพิจารณาเปนรายดานพบวา ผลประเมินสวนแสดงผลมีคาเฉลี่ยมาก
ท่ีสุด ( x =4.30)  และสวนประมวลผลมีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุด ( x =4.10) ดังตาราง 2 

ตาราง 2 ผลการประเมินความพึงพอใจตอการใชงาน  

รายการประเมิน 
ผลประเมินประสิทธิภาพ 

x  S.D. ความหมาย 
1.ดานบริการขอมลูขาวสารของแอปพลิเคชัน 4.15 0.47 ดี 
2.ดานการออกแบบและการจัดวางรูปแบบของแอปพลิเคชัน 4.30 0.72 ดี 
3.ดานการนําแอปพลิเคชันไปใชประโยชน 4.10 0.49 ดีมาก 
4.ดานความพึงพอใจโดยรวมของแอปพลิเคชัน 4.18 0.46 ดี 

ภาพรวม 4.18 0.54 ด ี

  
สรุปผลการวิจัย 

1. มีแอปพลิเคชันสําหรับสืบคนงานวิจัย ท่ีสามารถใชงานผานอุปกรณสื่อสารเคลื่อนท่ีได ซ่ึงมีการอัปโหลด
ไปยังรานคาของกูเก้ิล (Google-Play Stors) ตามท่ีอยู https://play.google.com/store/apps/details?id= 
appinventor.ai_ThanapatJermkwun.MRTTS 
  2. มีการใชงานแอปพลิเคชันท่ีไดพัฒนาขึ้น สามารถนําไปใชประโยชนในการสืบคนและติดตามการ
ดําเนินงานวิจัยได 
  3. คุณภาพของระบบ จากแบบประเมินคุณภาพของระบบ มีการประเมิน 2 คร้ัง คร้ังแรก ประเมิน
ประสิทธิภาพของระบบโดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน และคร้ังท่ี 2 ประเมินความพึงพอใจของผูใชงาน จํานวน 10 
ทาน ซึ่งผลการประเมินสรุปไดดังหัวขอถัดไป  
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อภิปรายผลการวิจัย 
การพัฒนาระบบสืบคนงานวิจัย โครงการวิจัยและนวัตกรรมเพ่ือถายทอดเทคโนโลยีสูชุมชนฐานราก ไดมี

การพัฒนาเปนรูปแบบของ Mobile Application บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด รองรับใหผูใชงานสามารถสืบคน
ขอมูลขาวสาร ขอมูลนักวิจัย ขอมูลงานวิจัย และติดตามงานวิจัยได 

ผลประเมินโดยผูเชี่ยวชาญพบวา ประสิทธิภาพของระบบท่ีไดพัฒนา อยูในระดับท่ีดี ( x =4.05) สวนผล
การประเมินความพึงพอใจตอการใชงานระบบ โดยผูใชงาน พบวา ผูใชงานมีความพึงพอใจตอระบบท่ีพัฒนาขึ้น
โดยรวมอยูในระดับดี ( x =4.18) 
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