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การพัฒนาเว็บไซตเพ่ือการศึกษา เร่ือง คําสั่งควบคุม และโครงสรางควบคุมแบบวนรอบ รายวิชา 
การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร (ภาษาซี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 
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บทคัดยอ 
การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาเว็บไซตเพ่ือการศึกษา เร่ือง คําสั่งควบคุมและโครงสรางควบคุมแบบ

วนรอบรายวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร (ภาษาซี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ KW-CAI เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนกอนเรียนและหลังเรียนและศึกษา
ระดับความพึงพอใจของผูเรียนหลังจากเรียนดวยเว็บไซตเพ่ือการศึกษา รูปแบบท่ีใชการพัฒนา คือ  ADDIE Model มี 
5 ขั้นตอน ไดแก การวิเคราะห การออกแบบ การพัฒนา การทดลองใช และการประเมินผล เคร่ืองมือท่ีใชไดแก 
เว็บไซตเพ่ือการศึกษา แบบประเมินคุณภาพเว็บไซต แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินความ
พึงพอใจ  

ผลการวิจัยพบวาเว็บไซตเพ่ือการศึกษา เร่ือง คําสั่งควบคุม และโครงสรางควบคุมแบบวนรอบ รายวิชา การ
เขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร (ภาษาซี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ KW-CAI 
อยูในระดับดี (รอยละ 90.15) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยเว็บไซตเพ่ือการศึกษา สูงกวาคะแนน
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 และความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีตอเว็บไซต
เพ่ือการศึกษา อยูในระดับมาก  (x�=  4.40, S.D. = 0.63) จึงสรุปไดวา เว็บไซตเพ่ือการศึกษาท่ีพัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพ เหมาะสมท่ีจะใชเปนเว็บไซตเพ่ือการศึกษาประกอบการเรียนการสอนตอไป  
คําสําคัญ: เว็บไซตเพ่ือการศึกษา, ภาษาซี, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, ความพึงพอใจ  
 

Abstract  
This research aims to develop website for education  of command and control structure 

loop courses  in Computer Programing Language (C), for Mathayomsuksa 4 Students, to compare 
the  achievement of students with website  for education and study  about satisfaction of 
Mathayomsuksa 4 Students  with website  for education. The proposed system was implemented 
using the ADDIE model consisting of five steps: Analysis, Design, Development, Implement and 
Evaluation. The instruments consisted of research were Website for Education, quality assessment 
for website for Education and achievement  test with website for website for Education.  

The results showed that the  efficiency had of KW-CAI  is good (90.15%), they showed a 
0.01 significantly higher level of the learning achievement, and a high level of satisfaction with the 
website  for education(x�=  4.40,  S.D. = 0.63). In conclusion, it can be used the developed website  
for helping on quality assurance. 
Keyword: Website for Education, C-Programming, KW-CAI 
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บทนํา 
 กรอบสมรรถนะครูแหงเอเชียตะวันออกเฉียงใตในศตวรรษท่ี 21 ดานการพัฒนาและใชทรัพยากรสําหรับการเรียน
การสอน ครูจะตองมีความสามารถเฉพาะ คือ แสวงหาความรู และทักษะการใชทรัพยากรเพ่ือการเรียนการสอน 
พัฒนาสื่อการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกับบทเรียน ใชสื่อระหวางจัดการเรียนการสอนอยางมีคุณภาพ บูรณาการ ICT 
กับการเรียนการสอน ตลอดจนติดตามและประเมินลการใชสื่อการเรียนการสอน (กระทรวงศึกษาธิการ. สืบคนเมื่อ 24 
พ.ค. 2559 จาก http://www.moe.go.th) 
 โรงเรียนสะเดา“ขรรคชัยกัมพลานนทอนุสรณ”สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 16 
สงขลาและสตูล เปนโรงเรียนท่ีเปดสอนระดับมัธยมศึกษา ซ่ึงในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ไดเปดสอนรายวิชา  ง 31222 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร(ภาษาซี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
เปนวิชาท่ีตองใชความรูพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  การวิเคราะหและออกแบบโปรแกรมซ่ึงตองใชความเขาใจ ซ่ึงการจัดการ
เรียนรูในวิชาการเขียนโปรแกรมดวยภาษาคอมพิวเตอรสามารถแบงหนวยการเรียนรูออกเปน 9 หนวยการเรียนรู
ดวยกัน  โดยคุณลักษณะของรายวิชาจะศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับ ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับภาษาคอมพิวเตอร  การวิเคราะห
และขั้นตอนการแกไขปญหา  การใชโปรแกรมภาษาซีเบ้ืองตน  ตัวแปร  ชนิดขอมูล  ตัวดําเนินการ  การรับและแสดง
ขอมูล  คําสั่งควบคุม  โครงสรางควบคุมแบบวนรอบ  ฟงกชัน  และการเขียนโปรแกรมเพ่ือใชงานซ่ึงในการเขียน
โปรแกรมจะไมมีภาพกราฟกท่ีสวยงาม ทําใหนักเรียนเกิดความเบ่ือหนายและไมอยากเรียนในวิชาน้ี 
 ผูวิจัยจึงสนใจศึกษาการพัฒนาเว็บไซตเพ่ือการศึกษา เร่ือง คําสั่งควบคุม และโครงสรางควบคุมแบบวนรอบ 
รายวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร (ภาษาซี) เพ่ือใหผูเรียนศึกษาเพ่ิมเติม หรือทบทวนหลังจากท่ีเรียนใน
ชั้นเรียนไปแลวสามารถศึกษาหาความรูไดทุกเวลาตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล เพ่ือเปนการศึกษาเรียนรู
ผานเครือขายคอมพิวเตอรในระบบอินเทอรเน็ต เปนการเรียนรูดวยตัวเอง ผูเรียนจะไดเรียนตามความสามารถและ
ความสนใจของตน โดยเน้ือหาของบทเรียนประกอบดวย ขอความ รูปภาพ เสียง วิดีโอ และมัลติมีเดียอื่น ๆ จะถูกสงไปยัง
ผูเรียนผาน เว็บบราวเซอร(Web Browser) ซึ่งผูเรียน ผูสอน และเพ่ือนรวมชั้นเรียนทุกคนสามารถติดตอ ปรึกษา 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกันไดเชนเดียวกับการเรียนในชั้นเรียนปกติซึ่งนํามาใชในการเรียนวิชาการเขียน
โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร(ภาษาซี) เร่ือง คําสั่งควบคุม และโครงสรางควบคุมแบบวนรอบสามารถพัฒนาศักยภาพ
ของผูเรียนใหดีขึ้นกวาเดิมและทําใหนักเรียนมีความสนใจในเน้ือหาวิชามากขึ้น 

 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาเว็บไซตเพ่ือการศึกษา เร่ือง คําสั่งควบคุมและโครงสรางควบคุมแบบวนรอบ รายวิชา การเขียน
โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร (ภาษาซี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ KW-CAI 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยเว็บไซตเพ่ือการศึกษา 
เร่ือง คําสั่งควบคุม และโครงสรางควบคุมแบบวนรอบ รายวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร (ภาษาซี) สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
 3. เพ่ือศึกษาระดับความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอเว็บไซตเพ่ือการศึกษา เร่ือง คําสั่งควบคุม และโครงสราง
ควบคุมแบบวนรอบ รายวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร (ภาษาซี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
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แนวคิด ทฤษฎี กรอบแนวคิด  
  ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2544: 9) กลาววาสื่อบนเครือขายเปนการผสมผสานระหวางเทคโนโลยีกับกระบวนการ
ออกแบบการเรียนการสอน เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพทางการเรียนรู  และแกปญหาในเร่ืองขอจํากัดทางดานสถานท่ีและ
เวลาในการเรียน 
 ทักษิณา  วิไลลักษณ (2551:23)  ไดอธิบายการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรตามแนวของกาเย (Robert Gagne) 
ไววาเปนลักษณะเสมือนผูเรียนอยูในหองเรียนเกิดขอสงสัยก็สามารถถามผูสอนได การออกแบบจะยึดหลักการนําเสนอ
เน้ือหาและจัดกิจกรรมการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธท่ีมีหลักการสอน 
 จินตวีร คลายสังข . (2554 : 6-11) ไดอธิบายรูปแบบการเรียนการสอนแบบจําลองการออกแบบการสอน  
ADDIE ซึ่งถือวาเปนแบบจําลองแรกเร่ิมและเปนรากฐานท่ีสําคัญ  (Generic  Model) ซ่ึงนําไปสูแบบจําลองอื่น ๆ ท่ี
นิยมในปจจุบัน  เชน Dick  and  Grey  Model , Kemp  Model, Gagne  Model เปนตน  แบบจําลอง  ADDIE  
ยอมาจาก  Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation  โดยหลักการนําไปใชคือผลลัพธท่ี
ไดในแตละขั้นจะนําไปสูการดําเนินงานขั้นตอไป โดยขั้นตอนของการวิเคราะห (Analysis) จะเนนท่ีความสอดคลองกับ
วัตถุประสงคของกลุมผูชม/เปาหมาย  และเน้ือหา  การออกแบบ (Design) จะเนนท่ีความสอดคลองกับวัตถุประสงค
ของกลุมผูชม/เปาหมาย  พ้ืนฐานของผูเรียน  วัตถุประสงคของบทเรียนและเน้ือหา การพัฒนา (Development) เปน
การกําหนดแผนการดําเนินงานผลิตอยางเปนขั้นตอนเพ่ือตอบสนองวัตถุประสงคของเน้ือหา บทเรียน และการประเมินผล 
และรูปแบบท่ีไดออกแบบไว  การนําไปใช (Implementation)  คือการนําผลงานไปใชงานจริงหลังจากไดมีการทดลอง
นําไปใชกับกลุมเปาหมายและไดปรับแกตามขอเสนอแนะแลว นอกจากน้ีอาจรวมถึงการตรวจสอบและขอคําแนะนํา
จากผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบบทเรียน  สุดทายคือการวัดผลและการประเมิน (Evaluation) ท่ีจะตองทําอยางมี
ระบบ โดยการประเมินประกอบดวย 2 สวนสําคัญคือ การประเมินผลระหวางขั้นตอนการพัฒนา (Formative Evaluation) 
เพ่ือนําไปปรับปรุงแกไขในการดําเนินงานขั้นตอ ๆ  ไป  และการประเมินผลเมือ่พัฒนาบทเรียนแลว (Summative Evaluation) 
เพ่ือเปนการเปดโอกาสสําหรับความคิดเห็นจากผูใชงาน  และการประเมินจากผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน  
 กฤษมันต  วัฒนาณรงค (2549: 571) ไดอธิบายการหาประสิทธิภาพ (Efficiency  Validation) นิยมอยูคูกับ
การพัฒนา การหาประสิทธิภาพ หมายถึง การแสดงถึงระดับคุณภาพของสิ่งท่ีพัฒนาขึ้น โดยมีวิธีการและกระบวนการท่ี
เหมาะสมในแตละงาน โดยมากถาเปนการพัฒนาจะมีเปาหมายใหสูงกวาหรือเกินกวาเกณฑท่ีกําหนด ถาทําไมไดหรือ
ทําไดไมถึงตองทําใหมจนกวาจะได ถาไมไดก็จะไมมี Validation หรือเกณฑคุณภาพท่ีกําหนดไว เกณฑประสิทธิภาพ
ในแตละงานของเทคโนโลยีการศึกษาท่ีพัฒนาขึ้นมีความแตกตางกันขึ้นอยูกับลักษณะของงานท่ีทํา 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 งานวิจัย การพัฒนาเว็บไซตเพ่ือการศึกษา เร่ือง คําสั่งควบคุม และโครงสรางควบคุมแบบวนรอบรายวิชา 
การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร(ภาษาซี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีขั้นตอนและวิธีการดําเนินงาน
ของการพัฒนาระบบ ใชรูปแบบ ADDIE Model ซึ่งมีขั้นตอนสําคัญ 5 ขั้น ดังน้ี (จินตวีร  คลายสังข, 2554: 27-36) 
 
 1. ข้ันตอนการวิเคราะห (A: Analysis) 
  ในขั้นตอนการวิเคราะหผูวิจัยไดวิเคราะหผูเรียน  วิเคราะหเน้ือหา  และออกแบบจุดประสงครายวิชา ซึ่ง
สรุปไดวาเน้ือหาท่ีจะใชในการวิจัย ประกอบดวย 2 หนวยการเรียนรู ไดแก คําสั่งควบคุม  และโครงสรางควบคุมแบบ
วนรอบ ดังแผนภูมิปะการังตอไปน้ี 
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ภาพท่ี 1 รายละเอียดเน้ือหาในรูปแบบแผนภมูิปะการัง 
 

 2. ขั้นตอนการออกแบบ (D: Design) 
  2.1 การออกแบบบทเรียนโดยสอดคลองกับรูปแบบการสอนของกาเย (Robert  Gagne’) (ทักษิณา  
วิไลลักษณ, 2551: 23) ประกอบดวย 9 ขั้นตอน ดังน้ี 
 
ตารางท่ี 1 การออกแบบบทเรียนโดยสอดคลองกับรูปแบบการสอนของการเรียนรูของกาเย  

 
ขั้นตอน การออกแบบ 

1. เรงเราความสนใจ 
 (Gain Attention) 

นําเสนอบทนําเร่ือง(Title) ของบทเรียน  ใชภาพกราฟกขนาดใหญ ชัดเจน  
งายและไมซับซอน จนกระท่ังผูเรียนกดเมนูใดๆ จึงเปลี่ยนไปสูกรอบอื่นๆ  
เพ่ือสรางความคุนเคยใหกับผูเรียน 

2. บอกวัตถุประสงค (Specify  
Objective) 

แจงจุดประสงคการเรียนรูใหผูเรียนทราบกอนเขาสูเน้ือหาบทเรียน 
 

3. ทบทวนความรูเดิม 
(Activate Prior Knowledge) 

ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน(Pretest) เพ่ือประเมินความรูของ
ผูเรียน และมีเมนูการนําเขาสูบทเรียนเพ่ือทบทวนเน้ือหาเดิมท่ีเคยศึกษา
มาแลวและเตรียมความพรอมสําหรับการรับเน้ือหาใหม 

4. นําเสนอเน้ือหาใหม 
(Present New Information) 

นําเสนอเน้ือหาในบทเรียนเร่ือง คําสั่งควบคุม และโครงสรางควบคุมแบบ
วนรอบ ซ่ึงมภีาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหวท่ีเก่ียวของกับเน้ือหา ในขณะเดียวกันมี
การปฏิสัมพันธเชนการกดแปนพิมพ  การพิมพขอความหรือ ตอบคําถามปุม
ถัดไป ปุมยอนกลับ เปนตน 

5. ชี้แนะแนวทางการเรียนรู 
(Guide  Learning) 

บทเรียนแสดงใหผูเรียนมองเห็นความสัมพันธของความรูเดิมไปสูความรูใหม  
นําเสนอตัวอยางท่ีแตกตางกันจากงายไปยาก เพ่ือชวยอธิบายความคิดรวบ
ยอดใหมใหชัดเจนยิ่งขึ้น 

6. กระตุนการตอบสนอง
บทเรียน (Elicit Response) 

มีการต้ังคําถามสลับกับการนําเสนอเน้ือหา เพ่ือกระตุนใหผูเรียนเกิดการ
จดจําเนื้อหาไดมากขึ้น 

7. ใหขอมูลยอนกลับ  
(Provide Feedback) 

เมื่อผูเรียนตอบคําถามก็จะมีผลการตอบคําถามในรูปแบบของคะแนนสงเขา
อีเมลของผูเรียนหรือมีกระดานสนทนาเพ่ือใหผูเรียนถาม-ตอบกับเพ่ือนรวม
ชั้นเรียน หรือครูผูสอนได 

คําส่ังเพ่ือการวนรอบ 

ฟงกชัน for 

ฟงกชัน while 

ฟงกชัน 

ฟงกชัน if (เงื่อนไขเดียว) 

ฟงกชัน if…else (เงื่อนไขสองทางเลือก) 

ฟงกชัน if…else…if(เงื่อนไขหลายทางเลือก) 

ฟงกชัน switch 
การเขียนปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร 

คําสั่งควบคุม 

โครงสรางควบคุม
แบบวนรอบ 
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ตารางท่ี 1 (ตอ) 
 

ขั้นตอน การออกแบบ 
8. ทดสอบความรูใหม 
(Assess Performance) 

ใหผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) หลังจากท่ีเรียนบทเรียนจบ
แลว เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดทดสอบความรูของตนเอง และเปนการ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวาผานเกณฑท่ีกําหนดหรือไม 

9. สรุปและนําไปใช 
(Review  and Transfer) 

ในบทเรียนมีการสรุปเปนมโนคติของเนื้อหาเฉพาะประเด็นสําคัญๆ รวมท้ัง
ขอเสนอแนะตางๆ และใหขอมูล หรือชี้แนะแนวทางเพ่ิมเติมในการนําความรู
ไปประยุกตใชกับงานอื่นตอไป 

 
 นอกจากการออกแบบแนวรูปแบบการสอนบนเว็บไซตแลวยังมีการออกแบบผังงาน(Flowchart) การออกแบบ
บทดําเนินเร่ือง (Storyboard) การออกแบบหนาจอภาพ (Screen Design) และการออกแบบเว็บไซตเพ่ือการศึกษา
ของหนวยการเรียนรู เร่ือง คําสั่งควบคุมและหนวยการเรียนรู เร่ืองโครงสรางควบคุมแบบวนรอบ ซ่ึงสรุปไดดังภาพท่ี 2 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2 การออกแบบลําดับเน้ือหา 

 3. ขั้นตอนการพัฒนา (D: Development) 
  เขียนสอตอร่ีบอรด(Storyboard) และพัฒนาเว็บไซตดวย Google Application ไดแก Google Site, 
Google Slide, Google Classroom, Youtube และGoogle Form และนําใหประธานและกรรมการท่ีปรึกษา
ตรวจสอบ จากน้ันนําเว็บไซตท่ีพัฒนาขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญดานสื่อและเทคโนโลยี และดานเน้ือหาเปนผูประเมิน
คุณภาพเว็บไซต 
  

เร่ิมตน 

จบ 

ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

ศึกษาเน้ือหาเร่ืองคําสั่งควบคุม ศึกษาเน้ือหาเร่ืองโครงสรางควบคุมแบบวนรอบ 

ทําแบบฝกหัดทายหนวย ทําแบบฝกหัดทายหนวย 

ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

ทําแบบประเมินความพึงพอใจ 
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 4. ขั้นตอนการนําไปใชงาน (I: Implement) 
  นําเว็บไซตเพ่ือการศึกษาเร่ือง คําสั่งควบคุม และโครงสรางควบคุมแบบวนรอบ รายวิชา การเขียน
โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร (ภาษาซี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  ท่ีผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญดาน
เน้ือหา  และผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา นําไปหาคาประสิทธิภาพกับกลุมตัวอยาง โดยใหนักเรียนเรียนดวย
เว็บไซตเพ่ือการศึกษา มีการทําแบบทดสอบกอนเรียน   แบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน  จากน้ัน
จึงนําคะแนนท่ีไดไปคํานวณโดยใชสูตร KW-CAI และแปลผลประสิทธิภาพเว็บไซตดวยเกณฑ E-CAI ผลการทดลองหา
คาประสิทธิภาพ ของเว็บไซตเพ่ือการศึกษาเร่ือง คําสั่งควบคุมและโครงสรางควบคุมแบบวนรอบรายวิชา การเขียน
โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร(ภาษาซี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 พบวา เว็บไซตมีประสิทธิภาพ E-CAI 
เทากับ 90.15 ดังน้ันเว็บไซตเพ่ือการศึกษา มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว คือ E–CAI อยูในชวง 90–94 และ
สามารถนําไปใช ในการทดลองกับกลุมตัวอยางเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

   
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 4 หนาจอเว็บไซตเพ่ือการศึกษาเร่ืองคําสั่งควบคุม และโครงสรางควบคุมแบบวนรอบ รายวิชา การเขียน

โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร (ภาษาซี) สาํหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 

 5. ขั้นตอนการประเมินผล (E: Evaluation) 
  5.1 การประเมินผลเพ่ือการปรับปรุง (Formative Evaluation)  มีการประเมินเว็บไซตโดยผูเชี่ยวชาญ
ดานเน้ือหาจํานวน 3 ทานและดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน พบวามีคาเฉลี่ยดานเน้ือหาอยูในระดับมาก 
และคาเฉลี่ยดานเทคโนโลยีการศึกษาอยูในระดับ มากท่ีสุด 
  5.2 การประเมินผลลัพธหรือผลสัมฤทธิ์ (Summative Evaluation) ผูวิจัยประเมินผลลัพธ 3 ดานดังน้ี 
   5.2.1 ประเมินคาประสิทธิภาพของเว็บไซตเพ่ือการศึกษา ท่ีไดจากการหาประสิทธิภาพของสื่อ 
(KW-CAI) (กฤษมันต  วัฒนาณรงค, 2549 : 574-575) 
   5.2.2 ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียน
และหลังเรียน โดยใชแบบทดสอบแบบ 4 ตัวเลือก จํานวน 26 ขอท่ีผานขั้นตอนการหาประสิทธิภาพแบบทดสอบ
มาแลว 
   5.2.3 ศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนหลังจากเรียนดวยเว็บไซตเพ่ือการศึกษาเร่ืองคําสั่งควบคุม 
และโครงสรางควบคุมแบบวนรอบ รายวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร (ภาษาซี) สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 4 โดยใชแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผูวิจัยสรางขึ้น ซ่ึงผานขั้นตอนการหาประสิทธิภาพแบบสอบถาม
มาแลว 
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สรุปผลการวิจัย 
 1. เว็บไซตเพ่ือการศึกษาเร่ือง คําสั่งควบคุม และโครงสรางควบคุมแบบวนรอบรายวิชา การเขียนโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร (ภาษาซี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพ ตามเกณฑ KW-CAI รอยละ 90.15 
อยูในระดับดี 
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนดวยเว็บไซตเพ่ือการศึกษาเร่ือง คําสั่งควบคุม และโครงสรางควบคุม
แบบวนรอบรายวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร (ภาษาซี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 สูงกวา
คะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 
 3. นักเรียนมีความพึงพอใจตอเว็บไซตเพ่ือการศึกษาเร่ือง คําสั่งควบคุม และโครงสรางควบคุมแบบวนรอบ
รายวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร (ภาษาซี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ในระดับมาก (�̅= 4.40, 
S.D. = 0.63) 

อภิปรายผลการวิจัย 
1. การพัฒนาเว็บไซตเพ่ือการศึกษาเร่ือง คําสั่งควบคุม และโครงสรางควบคุมแบบวนรอบรายวิชา การเขียน

โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร (ภาษาซี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ KW-CAI อยูใน
ระดับดี (รอยละ 90.15) เน่ืองจากมีการออกแบบเว็บไซตตามทฤษฎี ADDIE Model (จินตวีร  คลายสังข. 2554 : 5-11)  
การออกแบบบทเรียนตามทฤษฎีของโรเบิรต กาเย (Robert Gane’) ตามแนวคิดของทักษิณา  วิไลลักษณ (2551: 23) 
ท้ังยังมีการประเมินคุณภาพเว็บไซตในรูปแบบ KW-CAI (กฤษมันต  วัฒนาณรงค. 2549 : 574) และมีการตรวจสอบ
โดยผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา และดานเทคโนโลยีการศึกษา จึงสงผลใหเว็บไซตท่ีไดมีคุณภาพ  

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนดวยเว็บไซตเพ่ือการศึกษาเร่ือง คําสั่งควบคุม และโครงสรางควบคุม
แบบวนรอบรายวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร (ภาษาซี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 สูงกวากอน
เรียน อยางมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดับ 0.01 สอดคลองกับตรีพล  สักกะวนิช (2551 : 49) ศึกษาการพัฒนาบทเรียน
สื่ออิเล็กทรอนิคสแบบมีปฏิสัมพันธบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต วิชา การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรมหาวิทยาลัย
ราชภัฏจันเกษม พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้นหลังจากเรียนดวยบทเรียนดังกลาว 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีตอเว็บไซตเพ่ือการศึกษา เร่ือง คําสั่งควบคุม และ
โครงสรางควบคุมแบบวนรอบรายวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร (ภาษาซี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
ผลการวิจัย พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอเว็บไซตเพ่ือการศึกษา เฉลี่ยอยูในระดับมาก (x�= 4.40, S = 0.63) ผาน
เกณฑตามวัตถุประสงคของการวิจัยขอท่ี 3 สืบเน่ืองจากเว็บไซตท่ีสรางขึ้นมีการปรึกษาผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาและดาน
เทคโนโลยกีารศึกษา รวมท้ังมีการหาคุณภาพเว็บไซต เมื่อนําเว็บไซตไปใชกับผูเรียนสงผลใหผูเรียนมีความพึงพอใจในเว็บไซต
ท่ีผูวิจัยสรางขึ้น 

ขอเสนอแนะและการนําผลการวิจัยไปใชประโยชน 
 1. เว็บไซตเพ่ือการศึกษา เร่ือง คําสั่งควบคุม และโครงสรางควบคุมแบบวนรอบรายวิชา การเขียนโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร (ภาษาซี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีผูวิจัยพัฒนาขึ้นเพ่ือใชเปนสื่อเสริมสนับสนุนการเรียนรู
ใหมีคุณภาพ  สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  และผูเรียนเกิดความพึงพอใจตอเว็บไซต จึง
ควรนําเว็บไซตไปเปนสื่อเสริมในการเรียนการสอนเพ่ือใหการเรียนการสอนมีคุณภาพย่ิงขึ้น 
 2. ผูสอนควรทบทวนเน้ือหาในบทเรียนท่ีผานมาเพ่ือเชื่อมโยงกับเน้ือหาใหม ไดแก โครงสรางภาษาซี  คําสั่ง
การรับคาและแสดงผล  คําสงวน  การต้ังชื่อตัวแปร ชนิดของขอมูล  คาคงตัวและคาคงท่ี ตัวดําเนินการคํานวณ และ
นิพจนเน่ืองจากเนื้อหาในเว็บไซตน้ันผูเรียนจะตองมีความรูพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมมากอน 
 3. เว็บไซตเพ่ือการศึกษาเร่ือง คําสั่งควบคุม และโครงสรางควบคุมแบบวนรอบรายวิชา การเขียนโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร (ภาษาซี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 เหมาะกับการเปดดวยเว็บบราวเซอร Chrome  
 4. การใชงานเว็บไซตเพ่ือการศึกษาเร่ือง คําสั่งควบคุม และโครงสรางควบคุมแบบวนรอบรายวิชา การเขียน
โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร (ภาษาซี) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ผูสอนตองเนนยํ้าใหผูเรียนศึกษาคูมือการ
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ใชงานเว็บไซตกอนเร่ิมตนใชงาน มิฉะน้ันผูเรียนไมสามารถใชงานเว็บไซตไดอยางถูกตองและมีคุณภาพ 

 
ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
 1. ควรวิจัยและพัฒนาเว็บไซตในกลุมสาระการเรียนรูอื่น ๆ และผูเรียนระดับอื่น ๆ เพ่ิมเติม 
 2. ควรพัฒนาการเชื่อมโยงเว็บไซตอืน่ ๆ เชน แนะนําแหลงเรียนรูเพ่ิมเติม 
 3. ควรศึกษาเน้ือหาในเว็บไซตใหครบท้ังรายวิชาเพ่ือนักเรียนไดทบทวนเน้ือหาไดครบถวน 
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